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Игра  

«Мемори с рамками для друдлов» 

Введение 

Игра «Мемори с рамками для друдлов» - это развивающая игра, которая 

помогает детям развивать зрительную память, внимание, воображение и речь. 

Друдлы - это простые рисунки из линий и фигур, которые стимулируют 

фантазию и творческое мышление. Игра подходит для детей дошкольного  

Цель: развитие внимания, связной речи, запоминая и сопоставляя друдлы 

внутри специальных рамок. 

          Оборудование:  

- набор карточек с друдлами (вырезанные фигурки с изображениями или 

реальными конструкциями). 

- рамки разных форм и размеров (круги, квадраты, овалы), в которые 

вставляются друдлы. 

- игровое поле или стол. 

Подготовка 

- сделать пары карточек с одинаковыми друдлами. минимум 10 пар. 

- на карточках друдлы размещены внутри одинаковых рамок (например, все 

круги одинакового размера, или разные формы для разных серий).  

- перемешать карточки и разложить их на столе рубашкой вверх. 

Правила игры 

Игроки по очереди открывают по две карточки. Если друдлы совпали 

(одинаковые картинки внутри рамок), игрок забирает пару и ходит снова. Если 

нет - карточки переворачиваются обратно, и ход переходит к другому игроку. 

Побеждает тот, кто соберёт больше пар. 

Варианты усложнения 

Использовать разные виды рамок, чтобы дополнительно классифицировать 

друдлы (например, круги - животные, квадраты - транспорт). После нахождения 

пары игрок рассказывает историю или описание друдла. 

Можно играть командами и обсуждать друдлы вместе. 

Польза игры 

1. Развитие памяти и концентрации внимания. 



2. Расширение словарного запаса и навыков описания. 

3. Развитие воображения и творческого мышления. 

4. Учимся сотрудничать и играть по правилам. 

Пример карточек 

На карточке в круглой рамке изображён друдл-зверёк с ушками и хвостом. 

Вторая карточка - такая же картинка. 

Ход игры  

1.Вступление 

Объясните детям правила игры простыми словами: «Сегодня мы будем играть в 

игру «Мемори». Ты будешь открывать по две карточки и стараться найти 

одинаковые друдлы. Если найдёшь пару — забираешь её и играешь ещё раз. 

Если нет — ход переходит к другому игроку.» 

При необходимости повторите правила. 

2. Первый ход 

Первый ребёнок выбирает две карточки и открывает их. 

Внимательно смотрит на картинки и пытается запомнить их. 

3. Проверка совпадения 

Если друдлы на двух карточках совпали: 

Ребёнок забирает эти две карточки себе. 

Он может рассказать короткую историю или описание друдла (по желанию или 

по заданию педагога). 

Делает ещё один ход. 

Если друдлы не совпали: 

Карточки переворачиваются рубашкой вверх. 

Ход переходит к следующему игроку. 

4. Продолжение игры 

Игра продолжается, пока все пары друдлов не будут найдены. 

Во время игры педагог может задавать детям вопросы о друдлах: 

- Кто это? 

- Где он живёт? 

- Что он любит делать? 

- Какой у него цвет? 

Это помогает развивать речь и фантазию. 

5. Завершение игры 

Когда все пары собраны, подсчитайте, кто собрал больше карточек. 

Похвалите всех участников и поощрите детей за старания и творчество. 

Рекомендации педагогу 



Поддерживайте интерес детей, подбадривайте их. 

При необходимости помогайте детям с речью, задавайте наводящие вопросы. 

Поощряйте рассказы и фантазии. 

Если дети устали, можно сделать перерыв или перейти к другому виду 

деятельности. 

Методические рекомендации 

- Для детей с речевыми трудностями используйте речевые подсказки. 

- Поощряйте детей фантазировать и создавать свои истории. 

- Следите за вниманием детей, делайте паузы для обсуждения друдлов. 

- Используйте игру как часть комплексного развития речи и мышления. 

 

 

 
 

 


